Tidtagning MTE Enduro.

Medan faljer en kortfattad handledning f&r hur man kan organisera tidtagning enkelt och exakt pa
Enduro cykling med hjilp av Sportidents enheter tillsammans med programmet MeDS och Excel.
Ambitionen har varit att snabbt och 53 enkelt som mdjligt med en minimal arbetsinsats i form av
programmering ta fram ett palitligt och robust system for att skita tidtagningen pa ett MTE enduro
lopp. Som mojliggdr att dven arrangdren kan vara med och t3vla. Som ni marker blir det pd
bekostnad av en fardrajning i resultatpresentationen till ett par timmar efter malgang men det har
fungerat for véra lite enklare arrangemang | Géteborg fér upp till 25 deltagare. Det finns nu en ny
utgava av MeO5s som jag inte provat. Man vill ju slippa omwagen med att exportera data till Excel och
ta ut resultaten direkt ur MeD5. Det finns en funktion med fast tid fram till en kentroll som skulle
kunna I3ggas in till startkontrollen. Nar jag testade den fick den spelet om man anvande den mer 3n
en gang och la till olika tider for varje deltagare ndr man anvande funktionen mer an en gang. Med

lite programmering kan man sdkert fixa den har buggen. Men det ligger utanfdr mina ambitioner.
Hardvara

Basenheter BASFT (2 st), Masterenhet BSM7-USE (1 st), IGparbrickor (en till varje
deltagare), PC med Windows.

M jukvara

Sportident: SI-Config version 2,09 2009-12-03, USE drivruting Guidline
tportident.system vs.

Mel5: MeOs version

Excel

Basenheterna anvands som start och mélenheter dér varje cyklist stdmplar in och ut med sin
lGparbricka vid start och malgang pa strickorna. Efter sista strackan 13sar man av |Gparbrickan och far
in dess data | MeD5. For att kunna presentera delstrickornas tider och summera pa ett far Enduro
IEmipligt s&tt exporterar man en fil till Excel med koppling till varje cyklists identitet och stricktider
som ger oss majlighet att presenter resultatlistor far varje stricka och totalt.

1. Hyr hardvarorna direkt fran Sportident, Gateborgs orienteringsférbund, din lokala
orienteringsklubb eller liknande.

2. Installera programwvarorna.

3. Starta Sl-Config och tém l6parbrickorna med masterenheten instélld till funktionen TOM |
information om hur man programmerar enheter témmer ete. finns | Guidline Sportident-
system vh.

4. Tom lGparbrickorna genom att stdmpla | masterenheten.

5. Aterstdll masterenheten till kontroll 33 (kan nu anvandas som reserv om koentroll 31 eller 32
slutar fungeral.

&. Basenheternas ges identitet som 31 och 32,



10.

11.

12,

13.

14.

15.

16.

1v.

Med MeDS skapar du farst en tavling och ger den ett unikt namn. Ligger sen in en bana med
kontrollerna 31 och 32 som start och mal far varje stricka och markera att férsta kontrollen
dr start och sista mal. Bana med fyra strickor blir alltsd 31,32,31,32,31,32,31,32,. Skapa en
klass som dr kopplad till banan. Klistra in de startandes namn och tilldela varje startande den
klass som du skapat. OBS namn kan e innehdlla siffror " RikardB5" fungera ej utan far bli
"Rikard". Varje startande f&r dven en lGparbricka tilldelad med ett unikt nummer. Markera
att startande arnvander en hyrbricka genom att klicka i faltet hyrd.

Skriv ut en hyrbrickrapport som kan anvandas vid fardelning av brickor och som kvitto pa hur
mianga brickor som anvdnts vid betalning till GOF.

Ta nu och tejpa fast kontroll nummer ett pa startansvarigs cykel (om han inte vill ha med sig
kontrollenheten pa annat satt). Likasd med malansvarig. Som kan starta som normalt genom
att stampla i starten, kira banan och stdmpla med kontroll 32 nar han gar i mal.

Slapp i vag faltet efter klartecken mellan start och méal. Start sker efter seedning sa att de
snabbaste startar férst, s att man i gorligaste man undviker omkdrningar. Startmellanmum
15 till 60 sekunder beroende pd antalet startande och bankaraktar. Stékiga banor kraver ofta
lite ldngre startmellanrum. Pa snabbare kan man klar sig med 15 sekunder. 30 sekunder
fungerar vanligtvis bra.

Se till att de startande bara stamplar en gang pd varje kontroll. Nar alla banor &r kérda och
den startande &r i mal samlas brickorna in.

Infiér inldsningen av brickorna programmerar man om masterenheten till funktionen Lis,
med programmet Sl-Config, instillt pa direkt genom att vilja funktion Lis l8parbrickor
Imaster], och sedan klicka pd skriv.

@3 ur programmet SI-Config och starta upp MeO5s. Valj aktuell téviing och klicka pa fliken
Sportident, och ratt com port eller kicka pa "sok och starta automatiskt.

Las in [Gparbrickorna genom att stdmpla | masterenheten. Kontrollera s& rat antal
stimplingar &r med och att det &) kom med nagra gamla om |Gparbricka inte var riktigt t&md
fran start.

MeOs ar gjort for att hantera enkla orienteringstavlingar dar man férst och framst ar
intresserad av totaltiden. Sa wi kan inte anvinda Me0S direkt for vara resultat. Men dar finns
en mdjlighet att exportera data i en xmil fil genom att klicka pé fliken “tavling” och knappen
Exportera tavlingsdata, resultat och stracktider. valj filformat 1OF Resultat version 2.0.3
{xml). Ge filen ett [Ampligt namn [dagens tavling och datumy).

Ta upp filen i excel. Du finner en massa data men vi 3r bra intresserade av Kolumnerna med
den startandes namn och stimpeltiderna {normalt kelumnerna M f&r namn och AE far
tiderna).

Skapa en ny flik (Ratider) med Kolumner som innehaller Startandes namn, stracktid 1,2,3 4,..
och summan av stracktiderna. Stracktiderna tar man fram genom att subtrabhera maltiden
med starttiden. Fram den har fliken skapar man ett nytt ark med resultatlistor dar man
sorterar de startande efter tid pa respektive stricka och totalt. Listan gér man [Empligen till
en .pdf fil.
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